
ANSPRECHPARTNER 
 Ingo Lippert 
01575/1303604 

Kbwt-thueringen@web.de 

 
 

TEILNAHMEBEITRAG 
 
 

Für die Teilnahme wird ein 

Teilnahmebeitrag erhoben, welcher 

pauschal bereits ausgeglichen ist. 

 
Kosten für die Anreise können nicht 

erstattet werden. 

 

 
 
KONTAKT 
Kommunales Bildungswerk 

Thüringen e. V. 

 
Juri-Gagarin-Ring 158 

99084 Erfurt 

 
 Anmeldung  

 erwünscht unter 

 stadtverwaltung@schmoelln.de 

  

           Kreativworkshop  
       „Wie retten wir das Tatami?“ 

                   Schmölln 

 

 
   Weitere Informationen, unsere 

*Teilnahmebedingungen und 

Termine finden Sie auf 

www.kbwt.de, Instagram @kbwt_th 

und auf Facebook. 

PARKEN & ANREISE 
Parkmöglichkeiten sind in der 

Nähe des Veranstaltungsortes 

vorhanden. 

 

 
05. August 2025 

Tatami 

Ronneburger Str. 65 
04626 SCHMÖLLN 

http://www.kbwt.de/


  
Das Tatami ist fest etabliert als Bad im 
Altenburger Land. Jetzt steht die Finanzierung 
auf der Kippe. Die Stadt Schmölln ist zu klein, 
um die Eigenanteile allein zu stemmen.  
 
Ohne Hilfe muss das Bad noch dieses Jahr 
geschlossen werden, um die Stadtwerke vor 
der Insolvenz zu bewahren. Seit Jahren 
arbeiten Bürgermeister und 
Stadtwerkegeschäftsführer intensiv an der 
Finanzierung. Jetzt wird die Unterstützung 
aus Kommunalpolitik, gesellschaftlichen 
Kräften aus Stadt und Landkreis, von 
Vereinen und Verbänden gebraucht. 
 
Im Tatami wird nicht nur der 
Schwimmunterricht für unsere Kinder 
durchgeführt. Gesundheitskurse schaffen 
Kranken Linderung, alle 
Bevölkerungsgruppen finden dort 
Möglichkeiten für Sport und Erholung.  
 
Die Veranstaltung soll Ideen generieren, wie 
diese kommunale Errungenschaft erhalten 
werden kann.  

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

PROGRAMM 
 
16:00 Uhr Begrüßung 

Ingo Lippert (Geschäftsführer kbwt) 

Frank Schmitt, Dozent und Moderator des 

Workshops 

 

Teil I: Grundlagen 
 
− Kurzer Austausch zum aktuellen Stand 

der Information 
− Vorstellung der Kreativtechniken 

 

 

Teil II: Ideenentwicklung 

− Brainstorming, Sammlung der Ideen 
 

ca. 18.00 Uhr Pause und Imbiss 

danach Ergänzungen der Ideensammlung durch 

 
− die Methode 6-3-5 

− die Disney-Methode 

− Nutzung der KI 
 

Teil III: Auswahl der Ideen 

 

− Prüfung auf Realisierbarkeit 

− Entscheidung 
 

 
ca. 22 Uhr: Ende des Workshops 
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Adresse 

 

 

 

 
E-Mail-Adresse/Telefonnummer 

 
 

 

 
Datum, Unterschrift 

 
 

 

 

 

Informationen zum Datenschutz und 

der Erhebung personenbezogener 

Daten unter: 

www.kbwt.de/datenschutz 

http://www.kbwt.de/datenschutz

